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l. Algoritmizalas és blokkprogramozas (7 é6ra)

Témak orakra

bontasa Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkcidja Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
Nem szamitogéppel
megoldando feladatok
algoritmizalasa
Rahangolas, témakor | egyszeri
bevezetése; algoritmusokat elemez
Bevezetd dra | és készit;
_ Motivacio, érdeklédés .
- Mi a robot? , felkeltése a digitalis | Szabalykdvetés Robot fogalma;
1 1 - Kik @ programozok? kultdra tantargy irant; | (tanterem rendje, IKT | Robotgeneraciok;
: - IKT eszkozok (Lego robotok, Bee-bot, o | eszkdzok . _
tablagépek stb.) megtekintése, kézbevétele; Motivacio, érdeklbdes | | - 041 oianak Egyszerd algoritmus
- Jaték a Bee-bot robotméhecskével, egyszeriibb | felkeltése az szabalyai); tervezese, elemzese;
és bonyolultabb mozgasok; algoritmizalas, ’
kodolas, Online tankdnyv
programozas irant; kezelése;
Adott informatikai
kornyezet tudatos
hasznalata
Készitsunk algoritmust! N e
em szamitogeppel
- Hétkdznapi tevékenységek és megoldandé feladatok
informaciéaramlasi folyamatok algoritmusanak A tanule B algoritmizalasa;
elemzése, tervezése anulo egyszeru - R i g
2 2 - az algoritmus eljatszasa, személyes éimények | algoritmusokat Erti, hogyan tortenik gg;gg:.s tervezese,
szerzése elemez és készit; az egyszeru ’
- jaték a Bee-bot robotméhecskével, egyszeriibb %gigggﬂzgg a
és bonyolultabb mozgasok egyszer(ibb és di gitélis Jeszkijzijkén'
bonyolultabb mozgasok 9 ’




Algoritmus, program;
Ismerkedés a blokkprogramozasi kérnyezettel;
- Scratch bemutatasa
- A programozasi kornyezet részei
- Szereplé mozgatasa faltdl falig, hattér
kivalasztasa, jelmezvaltas, hangok, zene

http://code.org oldalon a 2. tanfolyam elkezdése,
online tanulécsoport regisztracio

A tanulé egyszeri
algoritmusokat
elemez és készit;

Ismeri és tanari
segitséggel hasznalja
a blokkprogramozas
alapvetd épitéelemeit;

Ismeri és hasznalja a
programozasi
kornyezet alapvetd
eszkozeit;

Az algoritmus
végrehajtasahoz
szlkséges adatok és
az eredmények
kapcsolata;

A programozas
epitékockai;
Kategoriak a blokkok

csoportositasahoz
(Scratch);

A hasznalhat6 blokkok
attekintése;

Blokkok masolasa,
torlése

Program végrehajtasa,
futtatasa;

Algoritmus, program;
Blokkprogramozas;
Scratch:

- torténetmesélés. Mozgasok, mondd, gondold
parancsok. Hattér valtas.

http://code.org oldalon a 2. tanfolyam folytatasa,
az online tanulécsoport haladasanak értékelése

Ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas
alapvet6 épitbelemeit;

Ismeri és hasznalja a
programozasi
kornyezet alapvetd
eszkozeit;

Az algoritmus
végrehajtasahoz
szUkséges adatok és
az eredmények
kapcsolata;

A programozas
épitékockai;
Kategoriak a blokkok

csoportositasahoz
(Scratch);

A hasznalhat6 blokkok
attekintése;

Blokkok masolasa,
torlése

Program végrehaijtasa,
futtatasa;

Algoritmus, program.
Blokkprogramozas;
Scratch:

- Rajzolas.
- Tollat le parancs.
- Alakzatok rajzolasa.

Ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas
alapvet6 épitdéelemeit;

Ismeri és hasznalja a
programozasi
kornyezet alapvetd

Az algoritmus
végrehajtasahoz
szukséges adatok és
az eredmények
kapcsolata;

A programozas
épitékockai;
Kategoriak a blokkok

csoportositasahoz
(Scratch);

A hasznalhat6 blokkok



http://code.org/
http://code.org/

- Ismétlések roviditése ciklussal

http://code.org oldalon a 2. tanfolyam folytatasa,
az online tanuldcsoport haladasanak értékelése

eszkozeit;

Megkllénbozteti,
kezeli és hasznalja az
elemi adatokat;

attekintése;

Blokkok masolasa,
torlése

Program végrehaijtasa,
futtatasa;

Micro:bit bemutatasa (blokkalapu programozas)

http://micro:bit.org oldalon Kédolasra fel!
programozasi felllet megismerése

- LED panel hasznalata

Ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas
alapvet6 épitbelemeit;

Ismeri és hasznalja a
programozasi

Az algoritmus
végrehajtasahoz

Adatokat kezel a
programozas
eszkozeivel;

Szamok és szdveges

Jatsszunk programozast! Micro:bit 2. rész

https://www.youtube.com/watch?v=y2hvyeG -
FA&t=926s

feladatok megoldasa;

tanult
blokkprogramozasi
nyelven;

6 6 - Szbveg Kiiratasa kormyezet alapvetd szilkséges adatok és | adatok;
- Vezérlés gombokkal eszkbreit az eredmények A vezerlefl szerkezetek
- Véletlen szamok hasznalata ’ kapcsolata; megfelelGi egy
Jatsszunk programozast! Micro:bit 1. rész Megkulonboztet, programozasi
Prog ’ ' ' kezeli és hasznalja az kornyezetben;
https://www.youtube.com/watch?v=30FL87gV8cY | elemi adatokat;
Micro:bit bemutatasa (blokkalapu programozas) .
A probléma Valtozdék hasznalatat
- Valtozok hasznélata (fej vagy iras? - jaték) Vezérl6szerkezetek megoldasahoz igényls folyamatok
- Feltételvizsgélqt: glégazés ftu@ato; valasztasat | yezériési szerkezetet programozasa;
7 7 - K& — papir oll6 jatek igenyld o (szekvencia, €lagazas | i oosc ok foltstelek
blokkprogramozasi és ciklus) alkalmaz a agazasox, lelletele

kezelése;

Tobbiranyu elagazas;
Ciklusok fajtai

Il. Online kommunikacio (3 6ra)

Témak orakra
bontasa

Az ora témaja (tankonyvi lecke) vagy funkcioja

Célok, feladatok

Fejlesztési teriilet

Ismeretanyag



http://code.org/
http://micro:bit.org
https://www.youtube.com/watch?v=3oFL87gV8cY
https://www.youtube.com/watch?v=y2hvyeG_-FA&t=926s
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_ ) Ismeri, hasznalja az

Elektronikus levelezes. elektronikus

- Hogyan éplil fel az e-mail cim; kommunikacio Online kommunikacios | Online identitas, e-mail,
8. 1 - Levelezd program; lehetOsegeit, a . csatornak onallo chat;

- Regisztracio; csaladi és az iskolai | hasznalata, online . e

- Belépés a postafickba; kornyezetének kapcsolattartas; Elektronikus levél irasa;

- Levél irasa, valasz, mellékletek csatolasa; elektronikus

szolgaltatasait;
Digitalis kommunikacio. Etikus és hatekony
Diaitalis 1b online kommunikacio lsmeri és betartja az

- Digitalis labnyom. ' i é 5 _ L o

- Foérumok az iskolai elethez es | oy yronikus Online identitas, e-
9. 2. : mas tantargyakhoz NP : i

- Csetelés. ., kommunikacios mail, chat;

: kapesolodo szabalyokat
- KozOsségi oldalak, chat érdekében;
o Etikus és hatékony
Adattarolas és - online kommunikacio | e o

Felh&szolgaltatasok megosztas az iskolai élethez és meatézrz(?[ :SS es -

10. 3. - Google Drive, Apple ICloud, Dropbox felnGszolgaltatasok | mas tantargyakhoz v 2 Itata
009 » APP » DIOphox, hasznalataval: kapcsolods felnGszolgaltatasok
Microsoft OneDrive P hasznalataval:
csoportmunka
erdekében;

Il. Robotika (6 6ra)

Témak orakra

bontasa

Az o6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkcidja

Célok, feladatok

Fejlesztési terulet

Ismeretanyag

11.

Lego Mindstorms EV3

- a Lego Mindstorms EV3 bemutatasa
- ismerkedés a tesztrobottal (alapkocsi),
- kbzponti egység (tégla) gombiai,

Ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas
alapvet6 épitbelemeit;

Problémamegoldé és
logikus gondolkodas
fejlesztése, pontos,
preciz munkara valo

Ismerje meg, értse meg
a tanuld a Lego robot, a
pc és a robotot
mikodtetd szoftver




- programozasi kérnyezet felllete,
- egyszerl motormozgatasok (large, médium)
- kormanymotor és tankmotor blokkjainak a
megismerése

nevelés;

kapcsolatanak
lényegét;

Lego Mindstorms EV3

- ismerkedés a tesztrobottal (alapkocsi),
- alapveté motormozgasok - Large motor, (on for
rotion, on for degreeds, on for seconds mod)

Mozgasokat vezérel

A gyakorlati életbél
vett egyszer(

Geometrikus abrak

kanyarodas nagy ivben jobbra-balra kornyezetben; algo'rltr’nu’sok programozasa;
kormanymotor- és tankmotor blokkokkal segitségével;
- egyszer( alakzatok (négyzet, haromszog,
téglap stb) bejarasa a tesztkocsival
Lego Mindstorms EV3 A gyakorlati életbsl | Robotvezériési
Vezérlési szerkezetek Mozgasokat vezérel | vett egyszeri alapfogalmak;
13. - Ciklus bemutatasa szimulalt vagy valds problémak megoldasa | Geometrikus abrak
- fgltétel, elégazés,. ciklusmag . kornyezetben; algoritmusok utjan mozgd robot
- ciklus, végtelen ciklus, léptetds ciklus segitsegével; programozasa;
_ A gyakorlati életbd| Lsgﬁgfé”;efe’ eortrs:bg‘teg
Lego Mindstorms EV3 Ismeri és hasznalja a | vett egyszer(i oC 65 @ robotgt ’
- 5 it (VAri alapvet6 épitéelemeit; | algoritmusok mukadtetd szoftver
- ismerkedés a Wait (varj) blokkal P P | algontmusox kapcsolatanak
segitségeével, & -~
enyeget;
Hasznaljuk az érzekelGket! kodolasa készség fejlesztése vezérlésének kodolasa
15. csoportos blokkprogramozassal;

- alapszenzorok (érintésérzékeld, fény/szin
érzékeld, tavolsagérzékeld, ultrahang -
hasznalata

blokkprogramozassal,

A kérnyezeti
akadalyokra reagalé

feladatmegoldasok és
projektmunkak soran;
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robot programozasa;

Lego Mindstorms EV3

Osszegzés, gyakorlas, komplex feladatok

A kérnyezeti

Az egyuttmikodesi
készség fejlesztése
csoportos

Szenzorok, robotok
vezérlésének kodolasa

16. 6. - alakzatok bejarasa akadalyokra reagalé | fejadatmegoldasok és | blokkprogramozassal;
- akadalyok érzékelése (touch sz., tavolsag | robot programozasa: . 90" . prog ’
érzekeld) prog projektmunkak soran;
- ciklus, ciklusfeltétel, ciklusmag
V. Bemutatokészités (8 6ra/ 1-2. 6ra)

Témak orakra

bontasa Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkciéja Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
Ismeria Bemutat6 szerkeszt6
prezentaciokeszites programok;
alapszabalyait, és o
Els6é bemutatonk Szbveget, képet azokat alkalmazza; Prezentacio;
- Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress tartalmazo A tartalomnak Diatipusok;
bemutatasa prezentacio megfeleléen alakitja ki | opjektumok:
17. 1. - Mire hasznaljuk a bemutaténkat? letrehozasa, a szbveges vagy a . o
- Szbveget, képet tartalmazo egyszeri formazasa, multimédias Szovegformazas;
prezentacio létrehozasa, formazasa par’ar’nfeteremek dokumentum Kép beszurasa
_ Diatipusok beallitasa; szerkezetét, illeszti be, | internetrsl;
helyezi el és formazza . o
meg a sziikséges Kep l.?es"zm_Jrasa
objektumokat. eszkozrdl;
Szoveget, képet Ismeri és tudatosan Diatipusok;
Feladatleiras, illetve minta alapjan széveget, tartalmazo alkalmazza a Szévedformazas:
18. 2. képet tartalmazo egyszer( prezentacio prezentacio SZOVeges €s g ’
szerkesztése Ietrehogasa, multimédias Kép beszurasa
formaz:asa, . d(l)ku’m,entum ’ internetrél:
paramétereinek készitése soran a

9




beallitasa; szOveg formazasara, Kép beszurasa
tipografigjara eszkozrél,
vonatkozé
alapelveket;
V. Multimédias elemek készitése (6 6ra /1 — 3. éra)
Térsj:t(;;éakra Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkcidja Célok, feladatok Fejlesztési terilet Ismeretanyag
Ismeri a
prezentaciokészites o
alapszabalyait, és Bemutatokészitd
Rajzok a bemutatoban, vektorgrafikus abrak azokat alkalmazza; programban
létrehozasa Bemutatokészits A tartalomnak vektorgrafikus
19 1 - Szabalyos alakzatok programban megfelel6en alakitja ki | rajzeszkdzokkel
' ' - Vonal és kitdltés rajzeszkdzokkel abrat | @ SZOveges vagy a abrakészités mas
- Rajzok, abrak egyszeril alakzatokbol készit anoul!mgﬂ'ti?n tantargyak
- Tukrozés, forgatas S . .
szerkezetét, illeszti be, | tananyagahoz
helyezi el és formazza | kapcsolddd témaban
meg a szukséges
objektumokat.
Rfajzok a' bemutatoban, vektorgrafikus abrak A tartalomnak Bemutatokészits
létrehozasa megfeleléen alakitja ki b
- Feladatleiras, illetve minta alapjan Bemutatokészité a multimédias programban
20 5 vektorgrafikus abrak létrehozasa programban dokumentum ve_ktorgr?fllfus
: ' - Szabalyos alakzatok rajzeszkozokkel abrat | szerkezetét, illeszti be, r'ajzes’zko’zc’)kkel’
- Vonal és kitoltés készit helyezi el és formazza | abrakészités mas
- Rajzok, abrak egyszer(i alakzatokbdl meg a szilkséges tantargyak
- Tikrozés, forgatas objektumokat. tananyagahoz

10




kapcsolddo témaban

Bemutatok fényképrészletekkel

- Képek beszurasa, méretezése, vagasa
- Atlatszdsag a képekben

Bemutatokeszitd
programban foto,
fénykép beszurasa,

A tartalomnak
megfeleléen alakitja ki
a multimédias

Bemutatokészitd
programban
pixelgrafikus képek

1 3 s _ o szerkesztése, dokumentum szerkesztése mas

' ' - Feladatleiras, illetve minta alapjan fényképek, | Bemutatokészits szerkezetét, illeszti be, | © ~ . v
sajat fotok beszurasa, szerkesztése, programban helyezi el és formazza gyax
.. s i L. . . . e L tananyagahoz

- Ujabb abrak létrehozasa fotokbodl, szerkesztése | rajzeszkdzokkel abrat | meg a szukséges D e
L ; kapcsolédd témaban
készit objektumokat.
V. Bemutatokészités (8 6ra/ 3 — 8. éra)

Témak orakra

bontasa Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkciéja Célok, feladatok Fejlesztési terilet Ismeretanyag
A tartalomnak
o megfeleléen alakitja ki
Animaciok a szOveges vagy a
- Az animaciok sorrendje A bemutato multimédias A bemutato
22. 3. - Az animaciok beallitasai objektumaira dokumentum objektumaira animaciok
- Az animacio szerepe animaciok beallitasa | szerkezetét, illeszti be, | beallitasa;
- Mozga’svona|ak helyeZi el és formazza
meg a szukséges
objektumokat.
Ismeri és tudatosan
alkalmazza a . o
- Feladatleiras, illetve minta alapjan széveget, | széveges és Ismeria Feladatleiras, illetve
23 4 tablazatot, abrat, képet, hangot, animéaciot, multimédias prezentaciokeszites | minta alapjan
attlinést, videdt tartalmazé egyszer( dokumentum alapszabalyait, €s prezentacio
prezentacio szerkesztése készitése soran a azokat alkalmazza; szerkesztése;
szdveg formazasara,
tipografiajara

11




vonatkozo6
alapelveket;

- Bemutatoszerkesztési alapelvek.

Etikus modon
hasznalja fel az
informacioforrasokat,
tisztaban van a
hivatkozas
szabalyaival;

Ismeri és tudatosan

A tartalomnak
megfeleléen alakitja ki
a szbveges vagy a

Az informacioforrasok

o - Azinformacisforrasok efikus felhasznalasanak | alkaimazza a mulimedias otikus
' kérdései szbveges és szerkezetét. illeszti be | [€ihasznalasanak
- A diatartalmak. Ugras a diak kozott gqulltimédités helyezi el és forméazza kérdései,
oxumentum meg a szilkséges
keszitése soran a objektumokat;
szbveg formazasara,
tipografiajara
vonatkoz6
alapelveket;
:?a?rrrggzszgc;atosan A tartalomnak
SZVEqes és megfeleléen alakitja ki
- Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos muItirr?édiés a szbveges vagy a Iskolai, hétk6znapi
megoldasaval, csoportmunkaval szbveget, dokumentum multimédias problémak kdzos
25. tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, készitése sordn a dokumentum megoldasa, a
attlinést, videdt tartalmazé egyszer( szved formazasara szerkezetét, illeszti be, | csoportmunka
prezentacié szerkesztése tio rgfié'éra | helyezi el és formazza | tdmogatasa
vgngtkozg’) meg a szukséges
alapelveket; objektumokat;
- Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos Ismeri és tudatosan A tartalomnak Iskolai, hétkdznapi
26. megoldasaval, csoportmunkaval széveget, alkalmazza a megfeleléen alakitja ki | problémak k6z6s

tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt,
attlinést, videét tartalmazo egyszeri

szdveges és
multimédias

a szoveges vagy a
multimédias

megoldasa, a
csoportmunka
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prezentacié szerkesztése

dokumentum
készitése soran a
szOveg formazasara,
tipografiajara
vonatkozo
alapelveket;

dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza
meg a szlkséges
objektumokat;

tamogatasa;

- Bemutatdkészités masik bemutatdoszerkesztd

Ismeri a
prezentaciokészités

Iskolai, hétkdznapi
problémak kdzds

27. 8. A megoldasa, a

programmal alapszabalyait, és
. csoportmunka
azokat alkalmazza; ) .
tamogatasa;
V. Multimédias elemek készitése (6 6ra /4 — 6. 6ra)

Térgjrljtc;;ikra Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkcidja Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
Feladatleiras, illetve minta alapjan Grafikus szoftvereket | Bittérképes
rasztergrafikus abra létrehozasa, késbbb is batran, rajzoléprogrammal Ismeri egy bittérképes
Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése onalléan abrakészités mas rajzoléprogram
kilénbdz6 tipusu dokumentumokba megismerjen, céljaira | tantargyak hasznalatat, azzal abrat
Vektorgrafikus, pixelgrafikus abrak felhasznaljon, tananyagahoz készit;
Osszehasonlitasa problémamegoldas. kapcsol6dé témaban
Feladatleiras, illetve minta alapjan Grafikus szoftvereket | Bittérképes
rasztergrafikus abra létrehozasa, késbbb is batran, rajzoléprogrammal Ismeri egy bittérképes
Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése onalléan abrakészités mas rajzoléprogram
kilonboz6 tipusu dokumentumokba megismerjen, céljaira | tantargyak hasznalatat, azzal abrat
Vektorgrafikus, pixelgrafikus abrak felhasznaljon, tananyagahoz készit;
O0sszehasonlitasa problémamegoldas. kapcsolédé témaban

30. 6. és video digitalis rogzitése elemek megosztasa | készitett képbdl, 6nallé régzitése és

tarsakkal, videdbol képrészlet tarolasa digitalis
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feldolgozasa paros és
kiscsoportos
munkaformaban

kivagasa
prezentaciéhoz valé
felhasznalas céljabdl

eszkozokkel, digitalis
fényképez8géppel,
okostelefonnal mas
tantargyak
tananyagahoz
kapcsolédd témaban

VI. Az informacioés tarsadalom, e-Vilag (3 6ra)

Témak orakra

Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkcidja

Célok, feladatok

Fejlesztési terilet

Ismeretanyag

bontasa
Erdeklédési kornek,
tanulmanyoknak )
Informacios tarsadalom _megfeI’eI_o’en ] _Onallogn_ !<eres Az informécié szerepe
. . informaciok keresése | informaciodt, a
31. 1. Hogyan épdl fel az internet A X . a modern
valamelyik talalatokat hatékonyan tarsadalomban
Informaciokeresési technikak, stratégiak keres6émotorban, és a | sz(ri;
talalatok hatékony
szlrése;
Erdeklédési kornek,
tanulmanyoknak
Hiteles informacio, alhirek/ fake news, megfelgl_qen , lsmeri a digitalis Az informécié szerepe
D informaciok keresése i, o
32. 2. Wikipédia ; kdrnyezet, az e-Vilag | a modern
) | valamelyik etikai problémait; tarsadalomban
Kdnyvtarak az interneten keresémotorban, és a ’
talalatok hatékony
szlrése;
Utvonaltervezés, keresés online térképen Az int(?rrjetes ) gpoarlrlgggiél;[e;es Az informécié szerepe
33. |3 ld6jaras elérejelzés adatbazis-kezeld y 2 a modern
- _ - rendszerek keresési | talalatokat hatekonyan | .. .o o
Forditas, online forditok Girlapjat helyesen tolti | szdri;
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ki;

VIl. A digitalis eszk6zok hasznalata (3 6ra)

Témak orakra

bontasa Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) vagy funkcidja Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
Az informatikai
eszkozok be- és kivitel
Célszerien valaszt a perifériai, a
A szamitégépek és fébb alkatrészeik feladat’ megpldasahoz Az informatikai hattertarak, tovabba a
o L o hasznalhato eszk6zOk mikodési kommunikacios
34. L A digitalis eszkozok feladatot segitd informatikai eszkozok | elveinek megismerése | ©5ZKOZOk.
felhasznalasa projektfeladatokban koziil: és hasznalata A felhasznalas
szempontjabdl fontos
muikodési elvek és
paraméterek
Célszerlien valaszt a | Az informatikai
feladat megoldasahoz | gszkazok miikodési
hasznalhaté | elveinek megismerése
informatikai eszk0zOK | gs hasznalata
Programok, operacios rendszerek, fajlok és kozul; .
mappak Onalls . Bemutatéhoz, Az informatikai
nalléan hasznalia | projektfeladathoz 520
. . . : . s eszk6zok
35. 2. Az informatikai eszk6zdk, mobileszk6zok az operacios tartozo allomanyok mobileszk’ézbk
operacios rendszerei rendszer felhasznaldi | rendezett tarolasa a operaciés rendszerel
fellletét; lokalis gépen, azok
Onalléan kezeli az megosztasa a
operacios rendszer | tarsakkala
mappait, fajljait és a feIhosnggaItatason
felhészolgaltatasokat; | keresztll.
36. 3. Programok, operacios rendszerek, fajlok és Célszerien valaszt a | Az informatikai Az informatikai
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mappak

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok
operacios rendszerei

feladat megoldasahoz
hasznalhat6
informatikai eszk6zok
kozul;

Onalléan hasznalja
az operacios
rendszer felhasznaloi
felUletét;

Onalléan kezeli az
operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

eszkozok mikodési
elveinek megismerése
és hasznalata

Bemutatdhoz,
projektfeladathoz
tartoz6 allomanyok
rendezett tarolasa a
lokalis gépen, azok
megosztasa a
tarsakkal a
felhdszolgaltatason
keresztl.

eszkozok,
mobileszkdzok
operacios rendszerei

Felhasznalt irodalom:

Az 5/2020. (I. 31.) Kormanyrendelettel modositott, a Nemzeti Alaptanterv kiadasardl, bevezetésérdl és alkalmazasardl szélé 110/2012. (VI. 4.)

Kormanyrendelet alapjan készitett kerettanterv felhasznalasaval.

A MINDSTORMS EV3 robotok programozédsanak alapjai / Kiss Rébert H-Didakt.- 2014

A konyv elektronikus valtozatdnak kiadasa a National Instruments Hungary Kft. és a H-Didakt Kft

http://hdidakt.hu/wp-content/uploads/2016/01/dw_74.pdf

Digitalis kultura 5 tankdnyv/ Lénard Andras, Abonyi-Téth Andor, Turzo-Sovak Nikolett, Varga Péter.- Oktatasi Hivatal, 2020.

https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIGO5TA teljes.pdf

Forrasallomanyok: https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIGO5TA

Jatsszunk programozast! https://www.youtube.com/watch?v=30FL87gV8cY

http://code.org
https://microbit.org/
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http://hdidakt.hu/wp-content/uploads/2016/01/dw_74.pdf
https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG05TA__teljes.pdf
https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIG05TA
https://www.youtube.com/watch?v=3oFL87gV8cY
http://code.org/
https://microbit.org/

