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Szovegszerkesztés (12 dra)

Temak Az 6ra témaja (tankdnyvi lecke)
6rakra ‘ ony Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
. vagy funkcidja
bontasa
Digitalis kultura fogalmanak
tisztazasa;
Betekintés a Digitalis kultura 6.
tankdnyvbe (online és
nyomtatott);
Jegyzettomb, Jegyzet(ek)
Bevezeto ora Rahangolas, témakor Szabalykovetés (tanterem rendije, E!!(I?Ing?Z?,SOK Kiprobalasa
- Digitalis kultura fogalma; bevezetése; IKT eszkézok hasznalatanak Ulonbozo operacios
- Jegyzettomb, Jegyzet Motivacio, érdeklddés felkeltése a | Szabalyai); rendszerekben (Windows,
1. | 1. | alkalmazasok killénbzé e s . . , Android, 10S);
Y digitalis kultura tantargy irant; Online tankdnyv kezelése; . . .
operacios rendszerekben,; . L i i T Szamologép alkalmazas
- Egyszerii szévegbevitel: Motivacio, érdeklodés felkeltése a | Adott informatikai kornyezet kiprobalasa kiilénbdzé operacios
- Alapmiiveletek szamologéppel: szGvegszerkesztés irant; tudatos hasznalata; rendszerekben (Windows,
Android, 10S);
Digitalis kultura fogalma;
Alkalmazasok kildnbdzé
operaciés rendszerekben;
Egyszerii szévegbevitel,
Alapmiveletek szamolbégéppel;
Szoveg bevitele, mentése Jegyzettdmb alkalmazas;
- Jegyzetelés szamitdgepen és Billenty(zet:
okostelefonon/tablagépen; . B I -
- . ’ Szdveges dokumentum . Enter, Sz6kdz billentylk helyes
- ?aZQ%\gsSJaegysegek helyes Iétrehc?zésa; E_cﬁysTefu stzS)IvegbeviteI hasznalata:
; ) , illentylzetrdl;

2. | 2. | . Kurzor mozgatasa Szbéveges dokumentum mentése, | _. yu e ar . | Home, End, PageUp, PageDown,
szamitbgépen és megosztasa; ?ng?;séurf:;zﬁgg{:nntokepernyo Delete, BackSpace, Shift, Caps
okostelefonon/tablagépen; ’ Lock gc’J'mlf)ok esa !\lumenkus

- Ismerkedés a billenty(izettel billentydk funkcioja;
(érint6képernyén is); Mentés, Mentés maskent, Kuldés,
- Szdveges dokumentum Megosztas funkciok;




| mentése, megosztasa

Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
orakra ) ony Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
. lecke) vagy funkcidja
bontasa
o ) Masolas és Beillesztés;
Masolas és mozgatas ) ) _ o Ctrl+C és Ctrl+V
- Wipdgvys ,rendszerben, Slzovege,s doklljmeptu,m Szpvegb,ewtel Mgso'le}s es billentyiikombinacio;
szamltogepen Ietrehozqsa Masolas €s Beillesztéssel s'zarpltoge{pen,. Vagolap fogalma
3. |3 - Android/IOS rendszerben, beillesztéssel, okostelefonon és tablagépen; K ] . _
okostelefonon/tablagepen; Szdvegrészek cseréje, javitasa Keresés és a Csere funkciok ereses Jegy%ettompb’er.\,’
Keresés és csere Keresés és Csere funkcioval; tudatos hasznalata; Ctrl+F billentylkombinacio;
Jegyzettdombben; Csere Jegyzettdmbben;

Ctrl+H billentylGkombinacio;

A betii- és bekezdésformazas
alapjai;

Egy adott feladat kapcsan
onalléan hoz létre szbveges

Szdvegszerkeszté programablak
részei;

Betlformazas eszkozei:

- Karakter fogalma (betiik,

- Karakterformazas;' dokumentumokat; Szbveges dokumentumok szamok, irasjelek és specialis
4 |4 ﬁ:;gt’:g;fgor%a;r;:é. Ismeri és tudatosan alkalmazza a | |étrehozasa, forméazasa; jelek, szimbolumok);
' 3 R szbveges dokumentum készitése | Feladatleiras, illetve minta alapjan | - Karakterfor[nazas )
- Szovegszerkesztk: soran a szdveg formazasara, dokumentumok szerkesztése; Karakter tipusa, stilusa,
Microsoft Word; tipografiajara vonatkozé ki merﬁteik N
Libre Office Writer, alapelveket; iemelések a szévegben
Google dokumentum; (aldhuzott, félkovér, dolt, ritkitott,
fels6index, alsdindex, betliszin,
emelt, sullyesztett);
A betii- és bekezdésformazas Egy adott feladat kapcsan Szovegszerkeszt6 programablak
alapjai; onalléan hoz létre szOveges részei:
. Bekezdésformazas ﬁsﬁ:?:t;rgz:?st;n ealrarra o IS’?('jvhege’s do;(umgnt’umok Bekezdés fogalma;
. : étrehozasa, formazasa; ; - N
5. |5 Bekezdes fogalma; széveges dokumentum készitése Bekezdésformazas eszkozei:

Bekezdésformazas eszkozei
(igazitas, behuzas, térkoz);

- Szdvegszerkesztok:
Microsoft Word;

soran a szdveg formazasara,
tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

A tartalomnak megfeleléen

Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése;

- lgazitas;

- Behuzas;

- Térkoz;

Margo, lapméret;




LibreOffice Writer;
Google dokumentum;

alakitja ki a szoveges
dokumentum szerkezetét;

Témak
orakra
bontasa

Az 6ra témaja (tankonyvi
lecke) vagy funkcidja

Célok, feladatok

Fejlesztési terilet

Ismeretanyag

A betli- és bekezdésformazas
alapjai;

Egy adott feladat kapcsan
onalléan hoz létre széveges
dokumentumokat;

Szovegszerkesztd programablak
részei;

- Bekezdésformazas .
. Ismeri és tudatosan alkalmazza a Széveges dokumentumok Bekezdés fogalma;
Felsorolas; széveges dokumentum készitése | } .
Szamozas: ) ” . létrehozasa, formazasa; Bekezdésformazas eszkdzei:
6. 6 ; ' soran a szdveg formazasara, L . ., i
Szegély tipografiajara vonatkozo Feladatleiras, illetve mlnta'alapjan - Felsorolas;
- Szdvegszerkesztok: alapelveket; dokumentumok szerkesztése; - Szdmozas;
Microsoft Word; A tartalomnak megfeleléen - Szeg’;ely; '
LibreOffice Writer; alakitja ki a széveges Margo, lapméret;
Google dokumentum; dokumentum szerkezetét;
Eqy adott feladat kapcsan Szovegszerkesztd programablak
részei;
onalléan hoz létre szbveges R L o
dokumentumokat: Betlformazas eszkozei:
. - Karakter fogalma (betik
i < - Ismeri és tudatosan alkalmazza a ’
A betli- és bekezdésformazas - raci x il
e széveges dokumentum készitése szamok, irasjelek és specialis
alapjai; . . P jelek, szimbdlumok);
b 2y . soran a széveg formazasara, , umok);
- Tovabbi példak a beti- és tipografiajara vonatkozo - Karakterformazas
bekezdésformazasra alapelveket; Széveges dokumentumok o Karakter tipusa;
. . Karakterformazas; A tartalomn1ak meafelelden létrehozasa, formazasa; o Karakter stilusa;
- Szbvegszerkesztok: dokumentum szerkezetét: dokumentumok szerkesztése; Kiemelések a szbvegben
Microsoft Word:; Ad crai iskolai. hé k . (aléhuzott, télkovér, délt, ritkitott,
LibreOffice Writer: oft tanoral, iskolal, hetkoznapi felséindex, alséindex, betiiszin,

Google dokumentum;

problémahoz dokumentum
készitése;

Nyelvi funkciok kritikus
hasznalata, helyesiras-ellenérzés,
elvalasztas

emelt, slillyesztett);

Bekezdés fogalma;
Bekezdésformazas eszkozei:

- lgazitas; Behuzas; Térkoz;

- Felsorolas; Szamozas; Szegély;




Margé, lapméret;
Automatikus elvalasztas;
Helyesiras ellen6rzés;

Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
6rakra J ony Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
. lecke) vagy funkcidja
bontasa
Egy adott feladat kapcsan énalldéan
Képek beillesztése hoz Igtrfa szbveges dokumentumokat;
- Képek beszirasa és crBvoges dokumentum kesziiése Szbvegszerkesztd programablak
elhelye2f3§e; soran a szveg formazasara, re’szel; . ]
B§SZU ras; tipografiajara vonatkozé alapelveket; ) Képek beillesztese;
}’(orb’efuttat'as; A tartalomnak megfelel6en alakitja ki S,ZO\Iege,S dokumgnt'umok - Képek beszurasa és
s |s Atméretezés; a széveges dokumentum létrehozasa, formazasa; elhelyezése:
: Vag.’?\S’; szerkezetét, illeszti be, helyeziel és | Feladatleiras, illetve minta alapjan | o Beszuras;
IgaZ|tas; formazza meg a szukseges dokumentumok szerkesztése; o Kérbefuttatés;
- Szbvegszerkesztok: objektumokat; o Atméretezés;
Microsoft Word: Ismer_l és k|j_|t|l§usan h’as;nalja a o Vagas;
LibreOffice Writer: nyelvi eszkdzoket (példaul o lgazitas;
o helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);
Google dokumentum; L A _
Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi
problémahoz dokumentum készitése;
i ) i Egy adott feladat kapcsan 6nalloan Szbvegszerkesztd programablak
Képek beillesztése hoz létre szdveges dokumentumokat; részei:
- Képek beszurasa és Isrperl és tudatosan alkalr’naz’z’a a Képek beillesztése;
elhelyezése; szbveges dokumentum készitése ] L] .
BeszUrés,' soran a szoveg formazasara, Képek beszurasa és elhelyezése;
~ " tipografiajara vonatkozo alapelveket; .. o AS:
Kérbefuttatas; Aptagrtalorgrmak megfeleléen glakl’tja «i | Széveges dokumentumok Korbefuttatas;
o |o Atméretezés; a szoveges dokumentum létrehozéasa, forméazasa; Atméretezes;
' Vaggs’; szerkezetét, illeszti be, helyezi el és | Feladatleiras, illetve minta alapjan | Vagas;
Igazitas; ] formazza meg a szlkséges dokumentumok szerkesztése; lgazitas;
Tukrézés, forgatas; objektumokat; st -
Kép szinének médositasa; Ismeri és kritikusan hasznalja a Tlkrozes, forgatas;
Szegélyek; nyelvi eszkdzoket (példaul Kép szinének modositasa;
Hattér eltavolitasa; hereswage!lgnorze_s, e’Iva_lllasztgs); Szegélyek;
. v Adott tandrai, iskolai, hétk6znapi i o
- Szdvegszerkesztok: problémahoz dokumentum készitése; Hattér eltavolitasa;
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Microsoft Word;
LibreOffice Writer;
Google dokumentum;

Témak
orakra
bontasa

Az 6ra témaja (tankonyvi
lecke) vagy funkcidja

Célok, feladatok

Fejlesztési teriilet

Ismeretanyag

10. | 10.

Az informaciéforrasok etikus
felhasznalasa, idézés szabalyai

- Gyakorlo feladatok:
Karakterformazas;
Bekezdésformazas;
Képek beillesztése;

- Szbvegszerkesztbk:

Microsoft Word;
LibreOffice Writer;
Google dokumentum;

Egy adott feladat kapcsan
onalléan hoz létre széveges
dokumentumokat;

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szOveges dokumentum készitése
soran a szdveg formazasara,
tipografigjara vonatkozo
alapelveket;

A tartalomnak megfeleléen
alakitja ki a szoveges
dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a
szikséges objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznalja a
nyelvi eszkdzoket (példaul
helyesiras-ellenérzés,
elvalasztas);

Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi
problémahoz dokumentum
készitése projektmunka
keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi

Szovegszerkesztési alapelvek;

Széveges dokumentumok
létrehozasa, formazasa;

Feladatleiras, illetve minta
alapjan dokumentumok
szerkesztése;

A dokumentum céljanak
megfeleléen képek valasztasa,
beillesztése, atméretezése,
elhelyezése;

Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi
problémahoz dokumentum
készitése;

Nyelvi funkcidk kritikus
hasznalata, helyesiras-
ellen6rzés, elvalasztas;

Az informacidforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései:

Szobvegbevitel, megnyitas,
mentés, Kijeldlés, masolas, torlés,
athelyezés, szbvegegységek,
karakter, karakter formazasa,
karakter tipusa, karakter stilusa,
karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa, behuzas,
margo, lapméret, helyesiras-
ellenérzé, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret
valtoztatasa, informaciéforrasok
etikus felhasznalasa, idézés
szabalyai;




terUlet bemutatasa;

Temak Az 6ra témaja (tankdnyvi
6rakra | J ony Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
. ecke) vagy funkcidja
bontasa
Egy adott feladat kapcsan SzOvegszerkesztési alapelvek;
onalléan hoz Ietre. szdveges Széveges dokumentumok
Gyakorl6 feladatok dokumentumokat; létrehozésa, formazasa;
. Ismeri és tudatosan alkalmazza a o . Szobvegbevitel, megnyitas,
i Gx)a_l;r(){rl:])ufsll(zdatok, szdéveges dokumentum készitése | Feladatleiras, illetve minta mentés, kijelolés, masolas, torlés,
pro] soran a széveg formazasara, alapjan dokumentumok athelyezés, szdévegegységek,
Karakterformazas; tipografigjara vonatkozé szerkesztese; karakter, karakter formézasa,
Bekezdésformazas; alapelveket; A dofklfrT?ntuE cell(Jaf]’Tlk g karakter tipusa, karakter stilusa,
Képek beillesztése; A tartalomnak meafelelden megieleioen kepek valasziasa, karakter mérete, bekezdés,
11. | 11. J beillesztese, atmeretezese, bekezdés formazasa, behuzas,

Az informacioforrasok etikus
felhasznalasa, idézés
szabalyai;

- Szbvegszerkesztok:

Microsoft Word;
LibreOffice Writer;
Google dokumentum;

alakitja ki a szbveges
dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a
szilkséges objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznalja a
nyelvi eszkdzoket (példaul
helyesiras-ellen6rzés,
elvalasztas);

Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi
problémahoz dokumentum
készitése projektmunka
keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi

elhelyezése;

Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi
problémahoz dokumentum
készitése;

Nyelvi funkciok kritikus
hasznalata, helyesiras-
ellen6rzés, elvalasztas;

Az informaciéforrasok etikus
felhnasznalasanak kérdései;

margo, lapméret, helyesiras-
ellenérzé, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret
valtoztatasa, informaciéforrasok
etikus felhasznalasa, idézés
szabalyai;




terUlet bemutatasa;

Témak
orakra
bontasa

Az 6ra témaja (tankonyvi
lecke) vagy funkcidja

Célok, feladatok

Fejlesztési terilet

Ismeretanyag

12. | 12.

Osszefoglalas

- Osszefoglalé feladatok,
projektmunka

Karakterformazas;
Bekezdésformazas;
Képek beillesztése;

Az informacioforrasok etikus
felhasznalasa, idézés
szabalyai;

- Szdvegszerkeszték:

Microsoft Word;
LibreOffice Writer;
Google dokumentum;

Egy adott feladat kapcsan
onalléan hoz létre széveges
dokumentumokat;

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szbveges dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara,
tipografigjara vonatkozo
alapelveket;

A tartalomnak megfeleléen
alakitja ki a szbveges
dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a
szilkséges objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznalja a
nyelvi eszkdzoket (példaul
helyesiras-ellen6rzés,
elvalasztas);

Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi
problémahoz dokumentum
készitése projektmunka
keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi

Szovegszerkesztési alapelvek;

Szoveges dokumentumok
|étrehozasa, formazasa;

Feladatleiras, illetve minta
alapjan dokumentumok
szerkesztése;

A dokumentum céljanak
megfeleléen képek valasztasa,
beillesztése, atméretezése,
elhelyezése;

Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi
problémahoz dokumentum
készitése;

Nyelvi funkciok kritikus
hasznalata, helyesiras-
ellenérzés, elvalasztas;

Az informaciéforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései;

Szobvegbevitel, megnyitas,
mentés, Kijeldlés, masolas, torlés,
athelyezés, szdovegegysegek,
karakter, karakter formazasa,
karakter tipusa, karakter stilusa,
karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa, behuzas,
margo, lapméret, helyesiras-
ellenérz6, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret
valtoztatasa, informaciéforrasok
etikus felhasznalasa, idézés
szabalyai;
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terUlet bemutatasa;

Az informaciods tarsadalom, e-vilag (3 6ra)

Temak | A, 6ra témaja (tankonyvi lecke)
orakra . ony Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
. vagy funkcidja
bontasa
e-Vilag; e-Ugyintézés; virtualis
Ismeri a digitalis kornyezet, aze- | ts,zeméahlllseg; g‘ffgmf“’"’? .
Vilag etikai problémait; Allampolgari iigyeink online adrsf‘ %Olm’ adatbiztonsag,
Ismeri az informacios technoldgia | Ggyintézése; adatvedelem,
. . fejlédésének gazdasagi, : . ) Egyéni azonositoval
Elektronikus tgyintezes kornyezeti, kulturalis hatasait; g‘iﬁi;fg gfiigfsrﬁifgrf o egészségligyi életutunk kovetése
- Allampolgari ugyeink online | Az internetes adatbazis-kezel6 P ’ (recept, id8pontfoglalas, aktualis
13. | 1. ligyintézése rendszerek keresési Grlapjat Az informatikai eszkozok valtozasok);
Egyéni azonositok; helyesen tolti ki; hasznalatanak kovetkezményei a Kézilzemi tarsasaaok:
Adatvédelem, adatbiztonsag; | Ismeri az informacids tarsadalom | személyiségre és az egészségre 90k
multjat, jelenét és varhato jovéjét; | vonatkozoan; Banki Ggyintézés;
V"ec.i.ek(.a.z!f az m’E_ernetes zalkla’Eas Autdpalya matrica;
kilénbdz6 formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér; Témegkozlekedés (menetrend,
jegy, digitalis bérlet);
Ismeri a digitalis kornyezet, az e- | Tanitas és tanulas az online . o
Vilag etikai problémait; térben; e-Vilag; e-ugyintézes; virtualis
o ] Ismeri az informacios technoldgia | A csaladi és iskolai s;emelylseg; |nforrna0|o§
Az e-vilag és az oktatas fejlédésének gazdasagi, kapcsolatokban az elektronikus | tarsadalom; adatbiztonsag;
14 | o | - Digitalis tantermek; kérnyezeti, kulturalis hatasait; kommunikacios szabalyok adatvedelem;
| 7 | - Elektronikus napl6, ellenérzs; | Az internetes adatbazis-kezel6 ertekelese; Digitalis tantermek;
- Adatvédelem, adatbiztonsag; rendszerek keresesi Grlapjat Online térben feladatok, _ ,
helyesen tolti ki; tananyagok megtekintése; Elektronikus naplo;
Ismgri az informacios térsggal(_)m inine_ térben értékelés, Elektronikus ellenérzé;
multjat, jelenét és varhato jovéjét; | visszajelzés;
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Védekezik az internetes zaklatas
kllénbdz6 formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér;

Online csoportok, fajlok
megosztasa; Elektronikus napld,
ellenérzé hasznalata online
fellleten;

Egyedi azonosito;

Jelszo;

Témak
orakra
bontasa

Az 6ra témaja (tankonyvi lecke)
vagy funkcidja

Célok, feladatok

Fejlesztési teriilet

Ismeretanyag

Az e-vilag és az oktatas

- Elektronikus kdnyvtarak;

Ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-
Vilag etikai problémait;

Ismeri az informacids technoldgia
fejlédésének gazdasagi,
kornyezeti, kulturalis hatasait;

Az internetes adatbazis-kezel6

Informaciokeresési technikak,
stratégiak;

e-Vilag; e-lgyintézés; virtualis
személyiség; informacios
tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem;

Magyar Elektronikus Konyvtar;

Online katalogus;

15. | 3. | . K& ; : - . o
Konyvtarak online kat.alogusa, rendszerek keresesi (irlapjat Adatok biztonsagos kezelése, NKP-
- Online feladatbankal; helyesen tlti ki; technikai és etikai problémak: !
- Adatvédelem, adatbiztonsag; Ismeri az informaciés tarsadalom ’ Online tankonyvek,
multjat, jelenét és varhato jovojét; munkaflzetek;
Kritikus szemlélet kialakitasa az Digitalis tartalmak;
online tartaimak irant; Online tanulasi fellletek;
[l Online kommunikacio (2 6ra)
Témak
orak|:a Az ora temaja (tank_o’rfyw lecke) Célok, feladatok Fejlesztési terulet Ismeretanyag
bontas vagy funkcidja
a
Onalléan keres informéaciét, a Online identitas; e-mail; chat;
talalatokat hatékonyan sziri; Online identitas védelmében felhészolgaltatasok; adattarolas;
Az internetes adatbéazis-kezeld teendé Iépések, hasznalhatd megosztas;
16. | 1. Internetes keresés: rendszerek keresési (]rlapjét eszkozok; Kulcsszavas keresés;

helyesen tolti ki;

Ismeri, hasznadlja az elektronikus
kommunikacio lehet6ségeit, a
csaladi és az iskolai

Adattarolas és -megosztas
felh8szolgaltatasok
hasznalataval;

Adatbazisokban valé keresés;
Térképes keresés stb;
Talalatok sziirése;
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koérnyezetének elektronikus
szolgaltatasait;

Ismeri és betartja az elektronikus
kommunikaciés szabalyokat.

Alhir;

Témak
8;?:;2 Az ora tevrggjff(:?\rllt?érgw lecke) Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
a
Ismeri, hasznalja az elektronikus | Elektronikus level irasa,
kommunikacio lehetéségeit, a tzenetkild6 és csevegdprogram
csaladi és az iskolai hasznalata az elektronikus Online identitas; E-mail; Chat;
. P kornyezetének elektronikus kommunikacio szabalyainak Videodhivas; FelhGszolgaltatasok;
er;rélllillne kommunikacio szolgaltatasait; betartasaval; Adattarolas; Megosztas;
17. | 2. : Online identitas védelmében Internetes zaklatas; Digitalis

Az internet veszélyei;

Ismeri és betartja az elektronikus
kommunikacios szabalyokat;

Tisztaban van a hal6zatokat és
a személyes informaciokat
erint6 fenyegetésekkel;
Alkalmazza az adatok
védelmét biztositd
lehet6ségeket;

Onalldan kezeli az operacios
rendszer mappait, fajljait és a

teendd lépések, hasznalhaté
eszkozok;

Adattarolas és -megosztas
felhészolgaltatasok
hasznalataval;

labnyom; Fligg6ség; Blokkold
programok;
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felhdészolgaltatasokat.

V. Algoritmizalas, blokkprogramozas (7 6ra)
Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
orakra leck J funk ony Célok, feladatok Fejlesztési terilet Ismeretanyag
bontasa ecke) vagy funkcidéja

14




Bevezet6 ora
Ismétlés:

- Szbveges leiras, algoritmus,
folyamatabra;

- Blokkprogramozas;

- Robot fogalma,;

- Regisztracié/Belépés egy
blokkprogramozasra alkalmas
online fellletre;

- http://code.org oldalon a 1. vagy 2.
tanfolyam elkezdése, online
tanulécsoport regisztracio — otthoni
6nallo feladat, tehetséggondozas —
fejlesztés;

Blokkprogramozas
- micro:bit
Eszkézigény: laptop vagy PC,

Egyszeri algoritmusok
végrehajtasa a digitalis
eszkbzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez
és készit;

Ismeri a kédolas eszkozeit;
Adatokat kezel a programozas
eszkozeivel,

A programozas épitékockai;
Szamok és szdveges adatok;

A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
kérnyezetben;

A programozas épitékockai;
algoritmus; folyamat; adat;
adattipus; szOveges adatok;
szamok; bemenet; kimenet;
problémamegoldé tevékenység;
valtozé; algoritmus leirasa;

Fejleszt6i kornyezet;
Szamok és szbveges adatok;
Szobveg kiiratasa,;

Szimulator Ujrainditasa;

18. | 1. ; - faras bArmi . , A .
Zvéfe;gwéi‘ggzrﬁzgcr;;;armllyen E’gyszr(]er!: ’algon:[jmgts’?_k A programozas épitékockai; Kijelz6 torlése;
Szimulator segitségével \ézgligzgjkgi? a dightatis Szamok és szoveges adatok; Sziinet hasznalata;
dolgoz(hat)unk, nem sziikséges R A vezerlési szerkezetek ] o
maga a Micro:bit eszkéz; Egyszer(i algoritmusokat elemez | megfelelsi egy programozasi Koédok masolasa;
Mi a micro:bit? es keszit, kérnyezetben; Felesleges elem torlése;
Ismerkedés/Ismétlés a micro:bit Ismeri a kddolas eszkozeit; e
kG ttel: , Szam kiiratasa;
ornyezettel: Adatokat kezel a programozas
http://microbit.org/ eszkozeivel; Kdédolas az A+B gombokra;
- Kodolasra Fel Véletlenszam hasznalata;
- A program felllete
- Kijelz6 Program mentése;
- Projekt létrehozasa
- Jatsszunk programozast! micro:bit
—1.rész
https://www.youtube.com/watch?v=30
FL87gV8cY
Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
orakra leck . funkcid y Célok, feladatok Fejlesztési terilet Ismeretanyag
bontasa ecke) vagy funkcidja
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http://code.org/
http://microbit.org/
https://www.youtube.com/watch?v=3oFL87gV8cY
https://www.youtube.com/watch?v=3oFL87gV8cY

Micro:bit

Programozzunk micro:biteket!
Gyiijtsiink pontokat!
Készitsiink animacioét!
Animacio tobb kijelzén

Egyszeri algoritmusok
végrehajtasa a digitalis
eszkbzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez
és készit;

Ismeri a kédolas eszkozeit;

Adatokat kezel a programozas
eszkozeivel,

megklldénbdzteti, kezeli és
hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel

A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
kornyezetben,;

Led-ek felkapcsolasa koordinatak
alapjan;

9.1 2 hasznalja a blokkprogramozas Elagazasok, feltetelek kezelése; | yigjetienszam blokk paraméterei;
e alapvetd épitéelemeit; tobbiranyu elagazas; ciklusok . . .
Kiegészité: . . L faitai- Animacio, grafika programozasa;
Jat B ‘sl ismeri és hasznélja a el _ ’
atsszunk programozast programozasi kérnyezet alapvets | Animacio, grafika programozasa;
m'er:b't — 2. resz . eszkozeit; A program megtervezése,
httgﬁ.//wvc\;lw.\léoAutube.comlwatch V|4 probléma megoldasahoz kédolasa:
—Y2NVYels - vezérlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrél;
Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
orakra leck J funkei ny Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
bontasa ecke) vagy funkcidja
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https://www.youtube.com/watch?v=y2hvyeG_-FA
https://www.youtube.com/watch?v=y2hvyeG_-FA

Micro:bit
Programozzunk micro:biteket!

- Rajzoljunk a kijelzére
Koordinatak

Egyszeri algoritmusok
végrehajtasa a digitalis
eszkbzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez
és készit;

Ismeri a kédolas eszkozeit;

Adatokat kezel a programozas
eszkozeivel,

Megkllonbozteti, kezeli és
hasznalja az elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel

A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
kérnyezetben;

Elagazasok, feltételek kezelése;
tobbiranyu elagazas; ciklusok

Koordinatak beallitasa, x-y
koordinatarendszer megismerése,

20| 3. Kiegészits: hasznalja a blokkprogramozas fajtai; hasznalata;
i 3 alapvet6 épitbelemeit; Animacio, grafika programozasa;
Jatsszunk programozast! , ., . g
L ) ismeri és hasznélja a A program megtervezése,
micro:bit - 3. rész programozasi kornyezet alapvetd | kddolasa;
https://www.youtube.com/watch?v | eszkozeit;
=Xkapu2CpPLs a probléma megoldasahoz
vezérlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrél;
Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
orakra | .- Célok, feladatok Fejlesztési terilet Ismeretanyag
bontasa ecke) vagy funkcidéja
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https://www.youtube.com/watch?v=Xkapu2CpPLs
https://www.youtube.com/watch?v=Xkapu2CpPLs

Micro:bit

Programozzunk micro:biteket!
Szimulaljuk egy parkoléhaz
miikodését, parkoléhaz
miikodésének tesztelése,
fejlesztés;

Egyszeri algoritmusok
végrehajtasa a digitalis
eszkbzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez
és készit;

Ismeri a kédolas eszkozeit;

Adatokat kezel a programozas
eszkozeivel,

Megkllonbozteti, kezeli és
hasznalja az elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel

A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
kornyezetben,;

Elagazasok, feltételek kezelése;
tobbiranyu elagazas; ciklusok

Véletlenszam;

21. | 4. Kiegészit6: hasznalja a blokkprogramozas fajtai; Ismétlés (ciklus);
’ alapvetd épitbelemeit; Ty : raq- | Feltételvizsgalat, elagazas;
Jatsszunk programozast! _ p > hp i Animacio, grafika programozasa; 9 9
icrochit — 4. 1 Ismer es hasznalja a | A program megtervezése,
micro:bit — 4. resz programozasi kdrnyezet alapvetd | kodolasa:
https://www.youtube.com/watch?v | eszkozeit;
=6mJF_UDplHO&t=2s a probléma megoldasahoz
vezérlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrél;
Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
orakra leck J funk ony Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
bontasa ecke) vagy funkcidja
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https://www.youtube.com/watch?v=6mJF_UDplHQ&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=6mJF_UDplHQ&t=2s

Osszetett feltételek
megfogalmazasa logikai
miuveletekkel

- ES logikai mivelet

- VAGY logikai mivelet

- NEM logikai mlvelet

Logikai miiveletek alkalmazasa

Egyszeri algoritmusok
végrehajtasa a digitalis
eszkbzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez
és készit;

Ismeri a kédolas eszkodzeit;

Adatokat kezel a programozas
eszkozeivel,

megklldénbdzteti, kezeli és
hasznalja az elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel

A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
kornyezetben,;

Elagazasok, feltételek kezelése;
tobbiranyu elagazas; ciklusok
fajtai;

- ES logikai mivelet
- VAGY logikai mivelet
- NEM logikai mivelet

algoritmus, folyamat, adat,
adattipus, szOveges adatok,
szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldé tevékenység,

22. | 5. :?:g;';)(;tl);tseénhlc?zthato abra ggsz:ee}[gaéa i?ézlfgﬁqrgi%ramozas Animacio, grafika programozasa; valtozo, a_Igoritmus Iel'ré_sa,
alapveto epttoelemett, Az egyiittmiikddési készség szekvencia, elagazas, ciklus,
Kiegészits: E,rrggrr; I‘?]SO hg:_zlr(lgiﬁ : ot alapvets fejlesztése csoportos cilklusok fajtéi, feltéteil, cont
) , Zasl yez Vi feladatmegoldasok és algoritmustervezeés, lépésenkénti
Jatsszunk programozast! eszkozeit; projektmugkék Soran: finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
micro:bit — 5. rész a probléma megoldasahoz i . blokkprogramozas, kédolas,
https://www.youtube.com/watch?Vv | vezériési szerkezetet Tesztelés, elemzes; tesztelés, elemzés, hibajavitas;
=TJO0-SMQpDM (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrél;
Temak Az 6ra témaja (tankonyvi
orakra I g Célok, feladatok Fejlesztési terulet Ismeretanyag
bontisa ecke) vagy funkcidja
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https://www.youtube.com/watch?v=TJO0-5MQpDM
https://www.youtube.com/watch?v=TJO0-5MQpDM

Osszetett feltételek
megfogalmazasa logikai
miuveletekkel 2.

- ES logikai mivelet

- VAGY logikai mivelet

- NEM logikai mivelet

Logikai miiveletek alkalmazasa
micro:biten lathatoé abra

Egyszeri algoritmusok
végrehajtasa a digitalis
eszkbzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez
és készit;

Ismeri a kédolas eszkodzeit;

Adatokat kezel a programozas
eszkozeivel,

megklldénbdzteti, kezeli és
hasznalja az elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel

A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
kérnyezetben;

Elagazasok, feltételek kezelése;
tobbiranyu elagazas; ciklusok
fajtai;

- ES logikai miivelet
- VAGY logikai mivelet
- NEM logikai mUvelet

algoritmus, folyamat, adat,
adattipus, szdveges adatok,
szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldé tevékenység,

23. | 6. . e ve s hasznalja a blokkprogramozas PR . fen-
kirajzolasahoz aIapvetc’Jﬁ épitéelerr;ei?; Animécio, grafika programozasa; | yaitoz6, algoritmus leirasa,
N . ., . Az egylttmiikodési készség szekvencia, elagazas, ciklus,
Jatsszunk programozast! gsz?(ézei t y P feladatmegoldasok és a}Igori’En)ustervezejs, Iépf'zser_!kénti
micro:bit — 6. rész . problén;a megoldasahoz projektmunkak soran; finomitas elve, fejlesztdi felulet,
https://www.youtube.com/watch?v ot . - blokkprogramozas, kodolas,
—RsicLINEaOZk vezériési szerkezetet Tesztelés, elemzés; tesztelés, elemzés, hibajavitas;
(szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrol;
Temak Az 6ra témaja (tankdnyvi
orakra . § ony Célok, feladatok Fejlesztési terilet Ismeretanyag
bontisa lecke) vagy funkcidja
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https://www.youtube.com/watch?v=Rsic1NEaQZk
https://www.youtube.com/watch?v=Rsic1NEaQZk

Micro:bit

Programozzunk micro:biteket!

Egyszeri algoritmusok
végrehajtasa a digitalis
eszkbzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez
és készit;

Ismeri a kédolas eszkodzeit;

Adatokat kezel a programozas
eszkozeivel;

Megkllonbozteti, kezeli és
hasznalja az elemi adatokat;

A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
kérnyezetben;

Elagazasok, feltételek kezelése;
tobbiranyu elagazas; ciklusok
fajtai;

Animacio, grafika programozasa;

algoritmus, folyamat, adat,
adattipus, szdveges adatok,
szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldé tevékenység,
valtozo, algoritmus leirasa,

24, | 7. Talaljunk ki sajat jatékot! Ismeri és tanari segitséggel A program megtervezése, szekvencia, elagazas, ciklus,
c ca (3.4 1 hasznalja a blokkprogramozas kédolasa; ciklusok fajtai, feltétel,
- Csoportmunka (3-4 f6s it: i 45 |épé Anti
p ( ) alapvet6 épitéelemeit; Az egyiittmikédési készség Elngoor;l}ggiﬁﬁlrgeéglzslzré??:lﬂreetntl
Ismeri és hasznalja a fejlesztése csoportos blokkoroar m,z'J kodola ’
programozasi kornyezet alapvetd | feladatmegoldasok és ¢ ° tp:,og aI 0zas, h(_)bo_as,,t'
eszkozeit; projektmunkdak soran; eszieles, elemzes, hibajavitas
A probléma megoldasahoz Tesztelés, elemzés;
vezérlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrél;
V. Robotika (7 6ra) Valédi robotok mozgatéasa, Lego Mindstorms EV3 Education robot (tesztrobot, kocsi)
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Témak
orakra
bontasa

Az 6ra témaja (tankodnyvi lecke)
vagy funkcidja

Célok, feladatok

Fejlesztési teriilet

Ismeretanyag

25. | 1.

Lego Mindstorms EV3 készlet

- A készlet tarolasanak,
hasznalatanak szabalyai;

- Lego Mindstorms EV3
tesztrobot megépitése épitési
utmutatoéval;

- A robotkészlet hardver
elemeinek bemutatasa épités
kdzben: kdzponti egység
(tégla), szenzorok (érzékel6k),
médium motor, large motor,
portok;

A robotika Iényege, tanuldk
képesek legyenek a LEGO
Education 45544 Mindstorms EV3
kicsomagolasara, az alapkészlet
elemeinek az utmutaté szerinti
rendeltetésszer(i elrendezésére;

Problémamegoldé és logikus
gondolkodas fejlesztése, pontos,
preciz munkara valo nevelés;

Egyuttmikodés;

Robotikardl rovid ismertetd, az
alapkészlet szakszer( kibontasa,
ismerkedés az alapkészlet
elemeivel; robotépités;

Robothardver;

26. | 2.

Lego Mindstorms EV3

bemutatasa;

- ismerkedés/emlékeztett a
tesztrobottal (alapkocsi); kdzponti
egység (tégla) gombjai;

A készlet programozasi

lehetéségei

- Lego Mindstorms
Ev3 program,

- Ev3 Classroom kdérnyezet,

- Az EV3 — Blokk/Javascript
online szerkesztéfelllet
https://makecode.mindstorms.com

A program feltoltése, futtatasa

- nagyon egyszer(
motormozgatasok (large,
médium);

- kormanymotor és tankmotor
blokkjainak a megismerése;

Education

Ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas alapvetd
épitbelemeit;

Problémamegoldé és logikus
gondolkodas fejlesztése, pontos,
preciz munkara vald nevelés;
Egyuttmikddés;

Ismerje meg, értse meg a tanuld a
Lego robot, a PC/laptop és a
robotot miikddtetd szoftver
kapcsolatanak lényegét;
Bluetooth, WIFI, USB kabel,
portok,

Robothardver;

Témak

Az 6ra témaja (tankdnyvi lecke)

Célok, feladatok

Fejlesztési teriilet

Ismeretanyag
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https://makecode.mindstorms.com/

orakra

vagy funkcidja

bontas
a
Lego Mindstorms EV3
A készlet (tesztrobot)
programozasi lehetéségei
- alapvetd motormozgasok:
Médium motor: robotkar
mozgatasa (on for rotion, on for A gyakorlati életbdl vett egyszer
degreeds, on for seconds mad); problémak megoldasa
Large motor: kerekek, (on for M sok <rol szimulal algoritmusok segitségével; Geometrikus abrak utjan mozgo
27. | 3. rotion, on for degreeds, on for vaozg\&/]as%salt(i\j/rer‘mzeer;etsl;?u alt Az egyiittmiikodési készség robot programozasa;
seconds mod); % y ’ fejlesztése csoportos Tesztelés, elemzés, hibajavitas
- egyenes vonalu egyenletes feladatmegoldasok és
mozgas, tolatas, kanyarodas projektmunkak soran;
nagy ivben jobbra-balra
kormanymotor- és tankmotor
blokkokkal;
- egyszerl alakzatok (négyzet,
haromszog, téglap stb) bejarasa
a tesztkocsival,
Lego Mindstorms EV3
A készlet (tesztrobot) R B
Vezérlési szerkezetek g[og:ﬁmﬁonZ%OIgsgaével' Robotvezérlési alapfogalmak;
08 | a | ciklus bemutatasa; Mozgasokat vezérel szimulalt g et g . g . Geometrikus abrak Utjan mozgo
- | * |- feltétel, elagazas, ciklusmag; vagy valos kornyezetben; ?eﬁ:gz%:t;;ng:gggigzeszseg robot programozasa;
- ciklus, végtelen ciklus, léptetés . . RS
ciklus: feladatmegoldasok és Tesztelés, elemzeés, hibajavitas;
- egyszer(i alakzatok (négyzet, projektmunkak soran;
haromszog, téglap stb) bejarasa
a tesztkocsival, ciklussal;
Téemak | Az 6ra témaja (tankonyvi lecke) Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag

23




Orakra vagy funkciodja
bontas
a
Lego Mindstorms EV3
A készlet (tesztrobot) A gyakorlati életbdl vett egyszeri
programozasi lehetdsegei problémak megoldasa algoritmusok | Ismerje meg, értse meg a tanulé a
Szines LED hasznalata a Ismeri és haszndlja a segitségével; Le"go__ robc’>,t, a pc és a robotot ]
29. | 5. | roboton; blokkprogramozas alapvetd Az egyuttmkodési készség rrjukodt’eto szoftver kapcsolatanak
Ismerkedés a Wait (varij) épitéelemeit; fejlesztése csoportos lényeget;
blokkal: feladatmegoldasok es Tesztelés, elemzés, hibajavitas;
Hangoskodjunk, hogyan projektmunkak soran;
jatszunk le hangot az EV3-mal;
Lego Mindstorms EV3
A készlet (tesztrobot)
programozasi lehetbségei
Hasznaljuk az érzékeldket; A gyakorlati életbél vett egyszerii
- alapszenzorok (érintésérzékeld, | Szenzorok, robotok vezériésenek | Problémak megoldasa algoritmusok e
fény/szin érzékeld; kodolasa blokkprogramozassal: segitségével; S'zenz’orok, robotok vezerlfasenfek
30. | 6. | tavolsagérzékeld, ultrahang — ) i .« | Az egyittmikddési készség kodolasa blokkprogramozassal,
, ' A kornyezeti akadalyokra reagalo . . . i s
hasznélata; bot .Y fejlesztése csoportos Tesztelés, elemzés, hibajavitas;
- alakzatok bejarasa; robot programozasa, feladatmegoldasok és
- akadalyok érzékelése; projektmunkak soran;
tavolsag, utkdzés
- szines vonalak érzékelése;
nyomkovetés
Lego Mindstorms EV3 A készlet
(tesztrobot) programozasi A gyakorlati életbél vett egyszerii | , £t tanuld
lehetdségei problémak megoldasa smerje meg, értse meg a tanulé a
-0 A korlas algoritmusok segitségével, Le"go" robo"t » @ pC &s a robotot ,
osszegzes, gyakorias, A kornyezeti akadalyokra reagalo e L mukodtetd szoftver kapcsolatanak
31| 7. komplex feladatok; o Az egylttm(ikodési készség & st
D robot programozasa; . . enyeget,
alakzatok bejarasa; fejlesztése csoportos 3 k. robotok vezérlésének
akadalyok érzékelése (touch feladatmegoldasok és k'zdenlz'orob,l r(I:kO OK vezer ,esenl.e
szenzor, tavolsag érzékel); projektmunkak soran; Odolasa blokkprogramozassal,
- ciklus, ciklusfeltétel, ciklusmag;
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VI. Multimédias elemek készitése (3 6ra)
Témak . .. .. .
orakra Az ora temaja (tank_o'rwa lecke) Célok, feladatok Fejlesztési teriilet Ismeretanyag
b . vagy funkcidja
ontasa
Fényképek, hangok és videok
Mi az a multimédia? Digitalis eszk6zOkkel onalléan o e
o régzit és térol képet, hangot és | Digitalis eszkozokkel onalloan ) 1010 Video digitalis
32. | 1. | Hogy készlil a digitalis kép? videot: rogzit és tarol képet, hangot és régz,itése' ,digitalizélé eszkisz:
A hangok digitalis régzitése videot,
A digitalis videdfelvételek
Rasztergrafikus abrak i L _ Rajz, rasztergrafika létrehozasa,
készitésge- _ L Keépszerkesztesi mlveletek: rasztergrafika szerkesztése,
’ Ismeri egy bittérképes beillesztés, vagas, kitoltés, rajzeszkdzok;
33. | 2. | GIMP alkalmazas; rajzoléprogram hasznalatat, azzal | kijeldlés, szinvalasztas, Ke cestési mivelatek
e abrat készit; feliratozas, retusélas, képméret epszerkesziesi muveletex,
A.!(V?”,um es hal?k’ azaz valtoztatasa, transzform:ciék; transzformaciok, szinvalasztas,
kijelolések és szinek; retusalas, képmeéret valtoztatasa;
Rasztergrafikus abrak készitése; Rajz, rasztergrafika létrehozésa,
GIMP alkalmazas; . L Mas tantargyaknal felmeriilé rasztergrafika szerkesztése,
5 5 — 1é ' ' Ismeri egy bitterkepes problémak megoldasa grafikai rajzeszkozok;
34 | 3. | Foldgoly6 —rétegek meretezése | rajzoloprogram hasznalatat, azzal AP ’ S
és szévegek elhelyezése; abrat készit: programmal: abrak keszitése, Képszerkesztési miveletek,
Stikebb hazank ltnivalsi — kepek, fotok szerkesztése; transzformaciok, szinvalasztas,
tablékészités: retusalas, képméret valtoztatasa
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VII.

A digitalis eszk6zdk hasznalata (2 6ra)

Temak Az 6ra témaja (tankonyvi lecke)
orakra J ony Célok, feladatok Fejlesztési terilet Ismeretanyag
. vagy funkcioja
bontasa
Adat, jel, informacio, kiterjesztés,
fajl, mappa;
f s ] B ] A digitalis eszk6zOk feladatot
Adatok tarolasa Célszer(ien valaszt a feladat segitd felhasznalasa
Adat, jel, informacio; _m;egold?_iahoz fll(?_sz__ialif_‘_at_ﬁ Tudatos felhasznaléi magatartas | Prolektfeladatokban;
informatikai eszk6zok kozul; i ]
Az informatikai eszk6zok be-és | | . o erbsitése, a felelés Projektfeladathoz tartozé
35. | 1. | kiviteli perifériai, a hattértarak, | Onalldan haszndlia az operacios | eszkszhasznalat kialakitasa, allomanyok rendezett tarolasa a
tovabba a kommunikaciés rendszer felhasznaldi fellletet; tudatositasa; lokalis gépen, azok megosztasa a
eszkozok; Onalldan kezeli az operacios Alloma nyok tarolasa, kezelése: tarsakkgl a felhészolgaltatason
rendszerek, fajlok és mappak; felndszolgaltatasokat; Projektfeladathoz kacsoloddan
hasznalando perifériak
lehet6ségeinek megismerése,
hasznalata;
Kommunikacios eszkozok,
Tudatos felhasznal6i magatartas | fajimiveletek, mappa,
Célszerlien valaszt a feladat erbsitése, a felelés mappamdiveletek, mobileszkdzok
meaoldasahoz hasznalhato eszkbzhasznalat kialakitasa, operacios rendszere, helyi
i . megoldasa el st tudatositasa; haldzat, jogosultsagok, etikus
Fajlok a felhében informatikai eszk6zok kozdl; ) informacickezelés-
, Allomanyok tarolasa, kezelése és | 1 o/ 1aclokeze1es,
Etikus és egészséqes Onalléan hasznalja az operacios Y PO A digitalis eszk6zok feladatot
36. | 2. » geszseges . ¢ {161 faliilotat: megosztasa felhében; 6t s
eszkdézhasznalat a felhében és | rendszer felnasznaldi fellletét; ol Ssroladltatisok seg_ltitfe:hgsfnkagasa
a foldén w . .y elhdszolgaltataso projektfeladatokban;
gr‘fj”s(;aerrl rl;eazelléiz %ﬁ%‘}?ggz igénybevétele, felhasznalasi Projektfeladathoz tartozo
felnGszol éltgféséka{'J tertletei, virtudlis személyiség és | allomanyok rendezett tarolasa a
9 ’ a hozza tartozo jogosultsagok lokalis gépen, azok megosztasa a
szerepe, kezelése; tarsakkal a felhdszolgaltatason
keresztil;
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Felhasznalt irodalom:

- Az 5/2020. (I. 31.) Kormanyrendelettel mddositott, a Nemzeti Alaptanterv kiadasarol, bevezetésérdl és alkalmazasardl sz6lé 110/2012. (VI. 4.) Kormanyrendelet
alapjan készitett kerettanterv felhasznalasaval.

- Digitélis kultura 6. : Tankdnyv / Abonyi-Toth Andor, Farkas Csaba, Turzsé - Szokak Nikolett, Varga Péter.- Oktatasi Hivatal, 2020 /1. kiad4s:2021
- Letdlthetd: https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIGO6TA _teljes.pdf
- Forrasallomanyok: https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIGO6TA

Micro:bit

- https://microbit.org/

- Jatsszunk programozast! micro:bit — 1. rész https://www.youtube.com/watch?v=30FL87gV8cY

- Jatsszunk programozast! micro:bit — 2. rész https://www.youtube.com/watch?v=y2hvyeG -FA

- Jatsszunk programozast! micro:bit — 3. rész https://www.youtube.com/watch?v=Xkapu2CpPLs

- Jatsszunk programozast! micro:bit — 4. rész https://www.youtube.com/watch?v=6mJF _UDplHQ&t=2s
- Jatsszunk programozast! micro:bit — 5. rész https://www.youtube.com/watch?v=TJO0-5MQpDM

- Jatsszunk programozast! micro:bit — 6. rész https://www.youtube.com/watch?v=RsicINEaQZk

Lego Mindstorms EV3

- https://makecode.mindstorms.com
- A MINDSTORMS EV3 robotok programozasanak alapjai / Kiss Rébert H-Didakt.- 2014
A kdnyv elektronikus valtozatanak kiadasa a National Instruments Hungary Kft. és a H-Didakt Kft http://hdidakt.hu/wp-content/uploads/2016/01/dw_74.pdf
- Robotsuli - 01 - Ismerkedés a LEGO Mindstorms EV3 robottal https://www.youtube.com/watch?v=skek5foPC E
- Robotsuli - 02 - LEGO Mindstorms EV3 programozasi szoftverek https://www.youtube.com/watch?v=JXeH3m9W3Uo
- Robotsuli - 03 - Ismerkedés a LEGO Mindstorms EV3 Educatorral https://www.youtube.com/watch?v=2uW5uQIEQJI
- Robotsuli - 04 - LEGO Mindstorms Programmer APP - Lobby bemutatasa https://www.youtube.com/watch?v=X20DEIHaUgA
- Robotsuli - 05 - LEGO Mindstorms Programmer APP - Grafikus tervezdi felllet https://www.youtube.com/watch?v=cPt7Au49 -Y
- Robotsuli - 06 - LEGO Mindstorms EV3 - Mozgasok - Nagy motor blokk - 1. példa https://www.youtube.com/watch?v=0zS8HuUMI-O0&t=2s
- Robotsuli - 07 - LEGO Mindstorms EV3 - Mozgasok - Nagy motor blokk - 2. példa https://www.youtube.com/watch?v=QDfAlxawfMI
- Robotsuli - 08 - LEGO Mindstorms EV3 - Mozgasok - Move Steering blokk - 3. példa https://www.youtube.com/watch?v=pxW-aZV7Kmc
- Robotsuli - 09 - LEGO Mindstorms EV3 - Mozgasok - Move Tank blokk - 4. példa https://www.youtube.com/watch?v=gmLZvUQBHII
- Robotsuli - 10 - LEGO Mindstorms EV3 - Mozgasok elméleti 6sszefoglaléja https://www.youtube.com/watch?v=6wfK6LvDmM5Y
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